
Regulamin konkursu informatycznego "SZYBKI BAJT" 

1. Konkurs informatyczny SZYBKI BAJT, zwany dalej Konkursem, organizowany jest 
przez "prototype.pl - Sklep komputerowy dla pasjonatów informatyki". 

2. Zakresem tematycznym Konkursu są trendy informatyczne w obszarze: 
- Internet. 
- Hardware. 
- Sieci komputerowe. 
- Przetwarzanie informacji. 

3. Warunkiem uczestnictwa w Konkursie jest zgoda na postanowienia niniejszego 
Regulaminu. Zgłoszenie do Konkursu jest równoznaczne z akceptacją Regulaminu. 

4. Uczestnik rejestrując swój udział w Konkursie wyraża zgodę na pobranie i 
przetwarzanie jego danych osobowych w celu prowadzenia Konkursu (Ustawa z dnia 
29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych (Dz. U. Nr 133, poz. 883)).  

5. W celu prawidłowej rejestracji do Konkursu należy podać następujące informacje: 
a) imię i nazwisko, 
b) login, 
c) adres e-mail, 

6. Podanie nieprawdziwych danych jest powodem do dyskwalifikacji z Konkursu. 
7. W Konkursie mogą uczestniczyć wszyscy, niezależnie od wieku. 
8. Zwycięzcą Konkursu zostaje osoba która jako pierwsza zgłosi prawidłową odpowiedź 

na pytanie konkursowe, ogłoszone zgodnie z punktem 9 Regulaminu Konkursu. 
9. Pytania konkursowe zostaną ogłoszone w niezależnych od siebie 8 etapach w godz. 

15:00-19:00 w następujących dniach: 9, 16, 23, 30 grudnia 2009 r. oraz 6, 13, 20, 27 
stycznia 2010 r. Ogłoszenie wyników każdego z etapu nastąpi do 24 godzin od 
ogłoszenia pytań. 

10. Nad prawidłowym przebiegiem Konkursu czuwać będzie Komisja Konkursowa 
powołana przez Organizatora.  

11. Od podjętych przez Komisję Konkursową decyzji można się odwołać w terminie do 1 
dnia od opublikowania ich na stronie internetowej Konkursu. Odwołanie należy 
zgłosić pocztą elektroniczną adres: sok@prototype.pl.  

12. Laureatem Konkursu zostać można tylko jeden raz. 
13. Nagrody zostaną wysłane do laureatów po zakończeniu konkursu. 
14. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzania zmian w Regulaminie Konkursu. Z 

chwilą ich opublikowania na stronie internetowej Konkursu stają się one 
obowiązujące. 

15. W sytuacjach nieobjętych niniejszym Regulaminem Konkursu rozstrzyga Komisja 
Konkursowa. 
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